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MANUAL DE APOIO A AVALIACAO DAS APRENDIZAGENS
DISCIPLINA: EDUCAGAO VISUAL - 32CICLO

Procedimentos Gerais

Em cada periodo letivo, o docente recolhe informacdo que permita avaliar o aluno em cada um dos dominios relativos as Aprendizagens Essenciais e de acordo
com as areas de competéncia do Perfil dos Alunos.

A informacdo deve ser recolhida através de instrumentos e procedimentos diversificados e adequados a especificidade do que se pretende avaliar, de acordo com
as turmas/alunos.

Os alunos abrangidos pela alinea b) do ponto 4 do art2102 do DL 54/2018, de 6 de julho, serdo avaliados de acordo com o definido no respetivo Relatério Técnico-
Pedagdgico (RTP) e, quando aplicavel, no Programa Educativo Individual (PEl).

A avaliacdo do final do 22 periodo resultard de uma ponderacdo equitativa da classificacdo do 12 periodo e da classificagcdo obtida através dos instrumentos do 29
periodo.

A avaliagdo do final do 32 periodo resultard de uma ponderacdo equitativa da classificacdo dos trés periodos.

As percentagens, as mengdes qualitativas ou os niveis atribuidos correspondem a um determinado perfil de aprendizagens, definido em funcdo dos
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes subjacentes as Aprendizagens Essenciais e as areas de competéncia do Perfil dos Alunos a saida da escolaridade
obrigatdria e tendo em conta a ponderagido relativa dos dominios das Aprendizagens Essenciais de cada disciplina (Art2 18 da Portaria n? 223 — A/2018 de 3 de
agosto):

A ponderacgdo relativa a disciplina de Educagdo Visual do 32 ciclo deve ser vista como um referencial para o Agrupamento que de acordo com o Plano de
Autonomia e Flexibilidade Curricular pode ser adaptada a especificidade das turmas/alunos:
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32 ciclo Ponderagao relativa dos dominios de Educagdo Visual, de acordo com as areas de competéncia do Perfil dos Alunos e das Aprendizagens Essenciais

Educagao Visual Perfis de Aprendizagens 72, 82 e 92 ano
Niveis Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
Muito Bom Bom Suficiente Insuficient Insuficiente
90% a 100% 70% a 89% 50% a 69% e 0% a 19%
Dominios 20% a 49%
Desempenho muito bom Desempenho suficiente relativamente Desempenho muito insuficiente
relativamente aos conhecimentos, aos conhecimentos, capacidades e relativamente aos conhecimentos,

Niveis de
Desempenho

capacidades e atitudes previstos
nos diferentes dominios constantes
nas Aprendizagens Essenciais e de
acordo com as areas de
competéncia do Perfil dos Alunos

atitudes previstos nos diferentes
dominios constantes nas Aprendizagens
Essenciais e de acordo com as areas de

competéncia do Perfil dos Alunos

capacidades e atitudes previstos nos
diferentes dominios constantes nas
Aprendizagens Essenciais e de acordo
com as areas de competéncia do
Perfil dos Alunos

Nivel intercalar
Nivel intercalar

Apropriagao e
Reflexao

(30%)

Refletir sobre as manifestagdes culturais do patrimdnio local e global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia; instalacdo, land art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas);

Dominar os conceitos de plano, ritmo, enquadramento, espac¢o, estrutura, luz-cor, entre outros em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video, banda desenhada;

Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunica¢do de massas, capazes de veicular diferentes significados (econémicos, politicos,
sociais, religiosos, ambientais, entre outros);

Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histdricos, tendo como referéncia os saberes da Histdria da Arte (estilos,
movimentos e intencionalidades).

Participar nas atividades e no registo metddico dos assuntos da aula.

Interpretagao e
Comunicagao

(30%)

Compreender_a importancia da inter-relacdo dos saberes da comunicacao visual (espaco, volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, forma,
ritmo; entre outros) nos processos de contemplagdo e de fruicdo do mundo;

Relacionar o modo como os processos de criacdo interferem na (s) intencionalidade (s) dos objetos artisticos;

Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificacdo ou desmistificacdao do real;

Questionar os processos artisticos para a compreensao da arte contemporanea;

Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciacdao do mundo.

Cooperar com o professor e com os colegas na construgao de aprendizagens;

Respeitar as regras de comportamento;

Cumprir prazos de entrega de trabalhos e materiais necessarios para a disciplina.
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Experimentagao | Experimentar, individualmente ou em grupo, diversos materiais e suportes - analdgicos e digitais nas suas producdes, para a concretizacdo de ideias

e Criagdo e de teméticas;
Articular conceitos (espaco, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas
(40%) composigbes plasticas;

Manifestar expressividade nos trabalhos através da sele¢cdo de materiais, suportes, técnicas, conceitos, tematicas e intencionalidades;

Justificar a intencionalidade das composicGes, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos);

Organizar informacdo em diferentes formatos fisicos e digitais, individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os processos de
analise, sintese e comparacdo, que conjugam as nocdes de composicdo e de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto;

Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvem a pesquisa, investigacdo e experimentacdo.

Interagir num contexto artistico atual, com sentido estético, consciéncia critica e reflexibilidade.

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos

Areas de competéncia Descritores Operativos

Os alunos usam linguagens verbais e ndo-verbais para significar e comunicar, palavras e imagens. Usam-nas para construir
conhecimento, compartilhar sentidos nas diferentes areas do saber e exprimir mundividéncias. Os alunos reconhecem e usam
linguagens simbdlicas como elementos representativos do real e do imaginario, essenciais aos processos de expressao e comunicagao
Linguagens e textos em diferentes contextos, pessoais, sociais, de aprendizagem e pré-profissionais. Os alunos dominam os cédigos que os capacitam para
a leitura e para a escrita (da lingua materna e de linguas estrangeiras). Compreendem, interpretam e expressam factos, opinides,
conceitos, pensamentos e sentimentos através de outras codificagdes. Identificam, utilizam e criam diversos produtos linguisticos,
artisticos, tecnoldgicos, matematicos e cientificos, reconhecendo os significados neles contidos e gerando novos sentidos.

Os alunos pesquisam sobre matérias escolares e temas do seu interesse. Recorrem a informacdo disponivel em fontes documentais
fisicas e digitais. - Em redes sociais, na Internet, nos media, livros, revistas, jornais. Avaliam e validam a informacgdo recolhida, cruzando
diferentes fontes, para testar a sua credibilidade. Organizam a informagao recolhida de acordo com um plano, com vista a elaboragao
Informagdo e Comunicacdo | e a apresentagdao de um novo produto ou experiéncia. Desenvolvem estes procedimentos de forma critica e auténoma. Os alunos
apresentam e explicam conceitos em grupos, apresentam ideias e projetos diante de audiéncias reais, presencialmente ou a distancia.
ExpGem o trabalho resultante das pesquisas feitas, de acordo com os objetivos definidos, junto de diferentes publicos, concretizados
em produtos discursivos, textuais, audiovisuais e/ ou multimédia, respeitando as regras proprias de cada ambiente.




@ REPUBLICA
%~ PORTUGUESA Pl e

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

é EAaS

André Soares

EDUCACAO

ANDRE SOARES (150952)

Raciocinio e Resolucdo de
problemas

Os alunos colocam e analisam questdes a investigar, distinguindo o que se sabe do que se pretende descobrir. Estabelecem estratégias
adequadas para investigar e responder as questdes iniciais. Analisam criticamente as conclusGes a que chegam, reformulando, se
necessario, as estratégias adotadas. Os alunos generalizam as conclusdes de uma pesquisa, criando modelos e produtos para
representar situagdes hipotéticas ou da vida real. Testam a consisténcia dos modelos, analisando diferentes referenciais e
condicionantes. Usam modelos para explicar um determinado sistema, para estudar os efeitos das varidveis e para fazer previsdes
acerca do comportamento do sistema em estudo. Avaliam diferentes produtos de acordo com critérios de qualidade e utilidade em
diversos contextos significativos.

Pensamento Critico e
Pensamento Criativo

Os alunos observam, analisam e discutem ideias, processos ou produtos centrando-se em evidéncias. Usam critérios para apreciar
essas ideias, processos ou produtos, construindo argumentos para a fundamentacdo das tomadas de posicdo. Os alunos
conceptualizam cendrios de aplicacdo das suas ideias e testam e decidem sobre a sua exequibilidade. Avaliam o impacto das decisGes
adotadas. Os alunos desenvolvem ideias e projetos criativos com sentido no contexto a que dizem respeito, recorrendo a imaginacao,
inventividade, desenvoltura e flexibilidade e estdo dispostos a assumir riscos para imaginar além do conhecimento existente, com o
objetivo de promover a criatividade e a inovagao.

Relacionamento Interpessoal

Os alunos juntam esforgos para atingir objetivos, valorizando a diversidade de perspetivas sobre as questdes em causa, tanto lado a
lado como através de meios digitais. Desenvolvem e mantém relagdes diversas e positivas entre si e com os outros (comunidade,
escola e familia) em contextos de colaboracdo, de cooperagao e interajuda. Resolvem problemas de natureza relacional de forma
pacifica, com empatia e com sentido critico. Os alunos envolvem-se em conversas, trabalhos e experiéncias formais e informais:
debatem, negoceiam, acordam, colaboram. Aprendem a considerar diversas perspetivas e a construir consensos. Relacionam-se em
grupos ludicos, artisticos, politicos e outros, em espacos de discussdo e partilha, presenciais ou a distancia.

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Os alunos reconhecem os seus pontos fracos e fortes e consideram estes ultimos como ativos em diferentes aspetos da vida. Tém
consciéncia da importancia de crescerem e evoluirem. S3o capazes de expressar as suas necessidades e de procurar as ajudas e apoios
mais eficazes para alcancarem os seus objetivos. Os alunos desenham, implementam e avaliam, com autonomia, estratégias para
conseguir as metas e desafios que estabelecem para si proprios. Sdo confiantes, resilientes e persistentes, construindo caminhos
personalizados de aprendizagem, com base nas vivéncias e em liberdade.

Bem-estar, salde e
ambiente

Os alunos sdo responsaveis e estdo conscientes de que os seus atos e as suas decisdes afetam a sua saude e o seu bem-estar.
Assumem uma crescente responsabilidade para cuidarem de si, dos outros e do ambiente e para se integrarem ativamente na
sociedade. Os alunos fazem escolhas que contribuem para a sua seguranca e a das comunidades onde estdo inseridos. Estao
conscientes da importancia da construcdo de um futuro sustentdvel e envolvem-se em projetos de cidadania ativa.

Sensibilidade estética e
artistica

Os alunos desenvolvem o sentido estético, mobilizando os processos de reflexdo, comparacdo, argumentacdo em relacdo as producdes
artisticas e tecnoldgicas, integradas nos contextos sociais, geograficos, histéricos e politicos. Os alunos valorizam as manifestacGes
culturais das comunidades e participam autonomamente em atividades artisticas e culturais, como publico, criador ou intérprete,
consciencializando-se das possibilidades criativas. Os alunos percebem o valor estético das experimentagdes e criaces, a partir de
intencionalidades artisticas e tecnoldgicas, mobilizando técnicas e recursos de acordo com diferentes finalidades e contextos
socioculturais.
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Saber cientifico, técnico e Os alunos trabalham com recurso a materiais, instrumentos, ferramentas, maquinas e equipamentos tecnoldgicos, relacionando

tecnolégico conhecimentos técnicos, cientificos e socioculturais. Os alunos consolidam habitos de planeamento das etapas do trabalho,
identificando os requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a concretizacdo de projetos. Identificam necessidades e
oportunidades tecnoldgicas numa diversidade de propostas e fazem escolhas fundamentadas.

Consciéncia e dominio do Os alunos realizam atividades motoras integradas nas diferentes circunstancias por eles vivenciadas na relagdo do seu préprio corpo

corpo com o espaco. Os alunos reconhecem a importancia das atividades motoras para o seu desenvolvimento estético e emocional. Os
alunos aproveitam e exploram a oportunidade de realizacdo de experiéncias motoras que, independentemente do nivel de habilidade
de cada um, favorece aprendizagens globais e integradas.

Instrumentos de recolha de informagdo das aprendizagens e para as aprendizagens

Trabalhos;
Caderno;
Fichas de avaliacao;

Observacgao direta .




